仮面舞闘会・東洋剣士行動

＠移動系

Ｄ０１「踏み込み」：動作値２：移動行動

　前方に１マス移動する。

Ｄ０２「右回り込み」：動作値３：移動行動

　右に１マス移動する。移動後、「左向き」に方向転換を行う。

Ｄ０３「左回り込み：動作値３：移動行動

　左に１マス移動する。移動後、「右向き」に方向転換を行う。

Ｄ０４「特攻前進」：動作値４：移動行動

　舞踏ゲージを「５」消費する。前方に３マス移動する。

＠防御行動

Ｇ０１「上段捌き（右）」：動作値３：防御行動

　上段攻撃のダメージを全て軽減する。これが成功した場合、攻撃を行った対象（攻撃の射程が「２」以下の場合のみ）を「右向き」に方向転換させる。

Ｇ０２「上段捌き（左）」：動作値３：防御行動

　上段攻撃のダメージを全て軽減する。これが成功した場合、攻撃を行った対象（攻撃の射程が「２」以下の場合のみ）を「左向き」に方向転換させる。

Ｇ０３「下段捌き」：動作値３：防御行動

　下段攻撃のダメージを全て軽減する。これが成功した場合、攻撃を行った対象（攻撃の射程が「２」以下の場合のみ）を「ダウン状態」にする。

＠攻撃系（基本）

Ａ０１「弱攻撃」：動作値２：攻撃行動／上段：射程＞１

　対象１人に５のダメージ。　＠テンション＋１
Ａ０２「中攻撃」：動作値４：攻撃行動／中段：射程＞２

　対象１人に５のダメージ。　＠ストライクアタック
Ａ０３「強攻撃」：動作値６：攻撃行動／上段：射程＞２
　対象１人に７のダメージ。　＠クラッシュ１

Ａ０４「下段攻撃」：動作値３：攻撃行動／下段：射程＞２

　対象１人に５のダメージ。　＠ストライクアタック

Ａ０５「強襲」：動作値５：攻撃行動／上段：射程＞前２

　対象１人に７のダメージ。　＠スタン、クラッシュ２
Ａ０６「脚払い」：動作値２：攻撃行動／下段：射程＞前２

　対象１人に４のダメージ。　＠ダウン

＠攻撃系（上級）

Ａ０７「弐連攻撃」：動作値３：攻撃行動／下記参照：射程＞２

　対象１人に２のダメージ。この攻撃は２回行われ、「１撃目は上段・２撃目は下段」攻撃となる。

Ａ０８「上段居合い」：動作値４：攻撃行動／上段：射程＞２

　対象１人に７のダメージ。この攻撃は移動行動より先に行われる。

Ａ０９「下段居合い」：動作値４：攻撃行動／下段：射程＞２

　対象１人に５のダメージ。この攻撃は移動行動より先に行われる。
Ａ１０「抜刀術」：動作値２：攻撃行動／上段：射程＞前２

　対象１人に５のダメージ。この攻撃は移動行動より先に行われる。　＠テンション－２、クラッシュ１

Ａ１１「高速抜刀術」：動作値１：攻撃行動／上段：射程＞前１

　対象１人に５のダメージ。この攻撃は移動行動より先に行われる。　＠テンション－４、クラッシュ１
Ａ１２「斬り上げ」：動作値５：攻撃行動／中段：射程＞前１
　対象１人に７のダメージ。　＠アッパー、テンション＋１
＠攻撃系（姿勢対応）
Ａ１３「斬り上げ」：動作値３：攻撃行動／中段：射程＞前１
　対象１人に７のダメージ。　＠ローアクション、アッパー、テンション＋１

Ａ１４「下段蹴り」：動作値１：攻撃行動／下段：射程＞１
　対象１人に２のダメージ。　＠ローアクション

Ａ１５「空中弱攻撃」：動作値３：攻撃行動／上段：射程＞２

　対象１人に５のダメージ。　＠ジャンプアクション、テンション＋１

Ａ１６「空中強攻撃」：動作値５：攻撃行動／中段：射程＞１

　対象１人に９のダメージ。　＠ジャンプアクション、クラッシュ２
＠回復形

Ｈ０１「呼吸」：動作値１：特殊行動
　ＨＰを１回復する。

Ｈ０２「深呼吸」：動作値７：特殊行動
　ＨＰを４回復する。
＠特殊行動
Ｓ０１「投げ（手甲ラリアート）」：動作値１：攻撃行動／上段：射程＞１
　対象１人に２のダメージ。　＠ストライクアタック、ダウン
