仮面舞踏会・聖騎士行動

＠防御系

Ｇ０１「通常防御」：動作値２：防御行動

　上段・中段・下段攻撃のダメージを全て軽減する。　＠ストライクアタック無効化

Ｇ０２「付加防御」：動作値２：防御行動

　このアクトステップでこのキャラクターが次に行う行動は「上段・中段・下段攻撃のダメージを全て軽減する」の付加効果を得る。

Ｇ０３「防御回復」：動作値４：防御行動

　上段攻撃のダメージを全て軽減する。ＨＰを２回復する。

Ｇ０４「ガードステップ」：動作値５：防御行動

　上段攻撃のダメージを全て軽減する。前方に１マス移動する。

＠攻撃系（基本）

Ａ０１「弱攻撃」：動作値３：攻撃行動／上段：射程＞２

　対象１人に５のダメージ。
Ａ０２「強攻撃」：動作値６：攻撃行動／上段：射程＞２

　対象１人に７のダメージ。　＠クラッシュ１
Ａ０３「下段攻撃」：動作値５：攻撃行動／下段：射程＞２
　対象１人に５のダメージ。

Ａ０４「中段攻撃」：動作値６：攻撃行動／中段：射程＞２

　対象１人に５のダメージ。　＠テンション＋１

Ａ０５「ガードアタック」：動作値５：攻撃行動／上段：射程＞２

　対象１人に５のダメージ。対象が行う上段・中段攻撃のダメージを全て軽減する。

＠攻撃系（上級ガードアタック）

Ａ０６「ガードアタック（弱）」：動作値２：攻撃行動／中段：射程＞前２

　対象１人に３のダメージ。対象が行う上段・中段・下段攻撃のダメージを全て軽減する。

Ａ０７「ガードアタック（中）」：動作値４：攻撃行動／中段：射程＞前２

　対象１人に５のダメージ。対象が行う上段・中段・下段攻撃のダメージを全て軽減する。

Ａ０８「ガードアタック（強）」：動作値６：攻撃行動／中段：射程＞前２

　対象１人に７のダメージ。対象が行う上段・中段・下段攻撃のダメージを全て軽減する。

Ａ０９「ガード投げ（上）」：動作値５：攻撃行動／上段：射程＞１

　対象１人に７のダメージ。対象が行う上段・中段・下段攻撃のダメージを全て軽減する。＠ストライクアタック、ダウン
Ａ１０「ガード投げ（下）」：動作値５：攻撃行動／下段：射程＞１

　対象１人に５のダメージ。対象が行う上段・中段・下段攻撃のダメージを全て軽減する。＠ストライクアタック、ダウン

＠攻撃系（上級）

Ａ１１「フェイント」：動作値０：攻撃行動／上段：射程＞１

　対象１人に０のダメージ。

Ａ１２「突進（小）」：動作値６：攻撃行動／中段：射程＞前１

　攻撃前に前方に１マス移動する。対象１人に７のダメージ。　＠テンション＋１

Ａ１３「突進（大）」：動作値８：攻撃行動／中段：射程＞前１

　攻撃前に前方に１マス移動する。対象１人に９のダメージ。　＠テンション＋２

Ａ１４「突進（長）」：動作値８：攻撃行動／中段：射程＞前１

　攻撃前に前方に２マス移動する。対象１人に７のダメージ。　＠テンション＋２

Ａ１５「回転攻撃」：動作値５：攻撃行動／上段：射程＞２

　対象全てに４のダメージ。　＠テンション＋１

Ａ１６「呼吸攻撃（小）」：動作値５：攻撃行動／中段：射程＞２
　対象１人に３のダメージ。ＨＰを１回復する。

Ａ１７「呼吸攻撃（大）」：動作値７：攻撃行動／中段：射程＞２

　対象１人に対象１人に５のダメージ。ＨＰを２回復する。

＠攻撃系（高等）

Ａ１８「呼吸突進ガードアタック（弱）」：動作値６：攻撃行動／中段：射程＞前２

　劇情ゲージを「１」消費する。ＨＰを２回復する。攻撃前に前方に１マス移動する。対象１人に５のダメージ。対象が行う上段・中段・下段攻撃のダメージを全て軽減する。

Ａ１９「呼吸突進ガードアタック（強）」：動作値８：攻撃行動／中段：射程＞前２

　劇情ゲージを「２」消費する。ＨＰを４回復する。攻撃前に前方に２マス移動する。対象１人に９のダメージ。対象が行う上段・中段・下段攻撃のダメージを全て軽減する。

Ａ２０「粉砕攻撃」：動作値８：攻撃行動／上段：射程＞前１
　舞闘ゲージを「５」消費する。対象１人に１０のダメージ。　＠ストライクアタック、スタン、ダウン、クラッシュ２
＠回復系

Ｈ０１「呼吸」：動作値３：特殊行動

　ＨＰを２回復する。

Ｈ０２「祈り」：動作値８：特殊行動

　仮面ゲージを１回復する。ＨＰを３回復する。

