仮面舞闘会・爪
＠移動系（基本）
Ｄ０１「前移動」：動作値１：移動行動

　前移動を行う。　＠テンション＋１

Ｄ０２「後ろ移動」：動作値１：移動行動

　後ろ移動を行う。　＠テンション＋１

Ｄ０３「左移動」：動作値１：移動行動

　左移動を行う。　＠テンション＋１

Ｄ０４「右移動」：動作値１：移動行動

　右移動を行う。　＠テンション＋１

＠移動系（上級）

Ｄ０５「高速左ステップ」：動作値０：移動行動

　左に１マス移動する。

Ｄ０６「高速右ステップ」：動作値０：移動行動

　右に１マス移動する。

Ｄ０７「ターン」：動作値１：移動行動

　方向転換を行う。この行動を行った場合、あなたは即座に次の指定カードを発動する。　＠テンション＋１

Ｄ０８「ジャンプ」：動作値１：移動行動

　「跳躍姿勢」になる。　＠テンション＋１

Ｄ０９「しゃがむ」：動作値１：移動行動

　「座り姿勢」になる。

Ｄ１０「多段ステップＡ」：動作値４：移動行動

　右移動を行った後、前移動を行う。　＠テンション＋１
Ｄ１１「多段ステップＢ」：動作値４：移動行動

　左移動を行った後、後ろ移動を行う。　＠テンション＋１
Ｄ１２「前方ムーンサルト」：動作値２：移動行動
　前方２マス先に移動する。この行動はキャラクターを飛び越せる。移動先にキャラクターが既にいる・移動してくる場合、この行動は行えない。　＠テンション＋２

Ｄ１３「バック宙返り」：動作値２：移動行動

　後方２マス先に移動する。この行動はキャラクターを飛び越せる。移動先にキャラクターが既にいる・移動してくる場合、この移動は行えない。　＠テンション＋２
＠防御系

Ｇ０１「防御」：動作値２：防御行動

　上段攻撃のダメージを全て軽減する。

＠攻撃系（基本）

Ａ０１「弱攻撃」：動作値１：攻撃行動／上段：射程＞１
　対象１人に２のダメージ。
Ａ０２「強攻撃」：動作値３：攻撃行動／上段：射程＞１
　対象１人に４のダメージ。
Ａ０３「前強攻撃」：動作値２：攻撃行動／中段：射程＞前１

　対象１人に４のダメージ。　＠テンション＋１
Ａ０４「後ろ攻撃」：動作値１：攻撃行動／上段：射程＞後１
　これは「死角」にも攻撃できる。対象１人に４のダメージ。

＠攻撃系（上級）
Ａ０５「乱れひっかき」：動作値４：攻撃行動／上段：射程＞前１
　対象１人に３のダメージ。この攻撃は３回行われる。
Ａ０６「飛び込み突き刺し」：動作値５：攻撃行動／中段：射程＞前１
　攻撃前に前方に２マス移動する。対象１人に６のダメージ。　＠クラッシュ１
Ａ０７「手甲打ちつけ」：動作値３：攻撃行動／上段：射程＞前１
　対象１人に２のダメージ。　＠スタン、クラッシュ１
Ａ０８「回転座り込み斬り」：動作値４：攻撃行動／下段：射程＞１

　舞闘ゲージを「５」消費する。攻撃前に方向転換をしてから「座り姿勢」になる。対象１人に４のダメージ。

＠攻撃系（姿勢対応）

Ａ０８「足払い」：動作値１：攻撃行動／下段：射程＞１

　対象１人に２のダメージ。　＠ローアクション、テンション＋１

Ａ０９「突き上げ」：動作値２：攻撃行動／上段：射程＞前１

　対象１人に５のダメージ。　＠ローアクション、クラッシュ１

Ａ１０「座りスウェー攻撃」：動作値３：中段：射程＞前１

　中段攻撃のダメージを全て無効化する。対象１人に５のダメージ。　＠ローアクション

＠特殊系

Ｓ０１「機転」：動作値２：特殊行動

　手札の指定カード１枚をこのアクトステップの好きなタイミングに配置する。
