仮面舞闘会・弓兵行動
＠移動系

Ｄ０１「前移動」：動作値２：移動行動

　前移動を行う。

Ｄ０２「右移動」：動作値２：移動行動

　右移動を行う。

Ｄ０３「左移動」：動作値２：移動行動

　左移動を行う。

Ｄ０４「後ろ移動」：動作値２：移動行動

　後ろ移動を行う。

＠防御系

Ｇ０１「防御行動」：動作値３：防御行動

　上段・中段攻撃のダメージを全て軽減する。　＠テンション－１

＠攻撃系（基本）

Ａ０１「弱攻撃」：動作値３：攻撃行動／上段：射程＞５

　対象１人に３のダメージ。

Ａ０２「強攻撃」：動作値５：攻撃行動／上段：射程＞３先～６
　対象１人に４のダメージ。　＠クラッシュ１

＠攻撃系（上級）

Ａ０３「足狙い」：動作値５：攻撃行動／下段：射程＞３先～６
　対象１人に４のダメージ。

Ａ０４「頭狙い」：動作値５：攻撃行動／上段：射程＞３先
　対象１人に４のダメージ。　＠クラッシュ２、スタン
Ａ０５「２連射」：動作値５：攻撃行動／上段：射程＞２先～３
　対象１人に３のダメージ。この攻撃は２回行われる。

Ａ０６「３連射」：動作値７：攻撃行動／上段：射程＞３先～４
　対象１人に３のダメージ。この攻撃は３回行われる。
Ａ０７「高速射的」：動作値２：攻撃行動／中段：射程＞３先～６
　舞闘ゲージを「３」消費する。対象１人に３のダメージ。　＠スタン
Ａ０８「溜め撃ち」：動作値５：攻撃行動／中段：射程＞３先～６
　舞闘ゲージを「５」消費する。対象１人に６のダメージ。　＠ストライクアタック

＠攻撃系（姿勢対応）
Ａ０９「座り撃ち」：動作値３：攻撃行動／上段：射程＞２先～５
　対象１人に３のダメージ。　＠ローアクション
Ａ１０「軽業射的」：動作値２：攻撃行動／上段：射程＞２先～５
　対象１人に３のダメージ。　＠ジャンプアクション

Ａ１１「足払い」：動作値２：攻撃行動／下段：射程＞１

　対象１人に２のダメージ。　＠ローアクション、ダウン
＠回復系

Ｈ０１「呼吸」：動作値３：特殊行動

　ＨＰを１回復する。

＠特殊系

Ｓ０１「緊急後退」：動作値２：移動行動
　手札の「後」カードを即座に配置し、発動する。

Ｓ０２「精密射的」：動作値４：攻撃行動／中段：射程＞２先～５
　舞闘ゲージを「３」消費する。対象１人に４のダメージ。　＠ストライクアタック
Ｓ０３「集中射的」：動作値７：攻撃行動／上段：射程＞前３先～５
　劇情ゲージを「１」消費する。対象１人に７のダメージ。　＠ストライクアタック、スタン、テンション＋２、クラッシュ２

Ｓ０４「射的６連段」：動作値８：攻撃行動／上段：射程＞４先～５

　舞闘ゲージを「６」消費する。対象１人に２のダメージ。この攻撃は６回行われる。
Ｓ０５「精神統一」：動作値５：特殊行動
　舞闘ゲージを「３」増加させる。

Ｓ０６「白兵攻撃（矢刺し）」：動作値１：攻撃行動／上段：射程＞１
　対象１人に２のダメージ。
Ｓ０７「白兵攻撃（前蹴り）」：動作値２：攻撃行動／中段：射程＞１
　対象１人に３のダメージ。

Ｓ０８「白兵攻撃（下段蹴り）」：動作値３：攻撃行動／下段：射程＞１

　対象１人に２のダメージ。　＠テンション＋１

Ｓ０９「白兵攻撃（弓で殴る）」：動作値４：攻撃行動／上段：射程＞１

　対象１人に５のダメージ。　＠テンション＋１

Ｓ１０「すかし投げ」：動作値４：攻撃行動／上段：射程＞１

　対象１人に４のダメージ。対象が行う上段攻撃によるダメージを全て軽減する。　＠ストライクアタック、ダウン

