Ver.１.０
『アーティ＝フロイス』

性別：男性　年齢：２１才

☆☆☆☆☆：使用難易度

☆：シングル力

☆☆：　攻撃評価

☆☆☆：　守備評価

＠　キャラクター設定　“　残念な天才　”

　非常に残念である。
　この男は科学の発展に大きく貢献し、時代を３００年は進ませたと言われている。
　その容姿も一度役者として出演すれば世界を騒然とさせる程の“美”に溢れ、また、その表現力・想像力の逞しさは人類の歴史をどれほど探っても並ぶこと叶わないだろう。

　『次元開拓』という有り得ない分野を開拓してしまった罪は、匹敵する裁きの手段が見当たらないくらいの大罪。

　問題としてはこの青年が非常に幼稚な性格をしていて、「おっぱい」「ちんこ」「うんこ」の単語を好み、それで爆笑してしまう精神程度。
＠　キャラクター性能　“　色々できる気がする　”

　バランスは投げ捨てるもの……と、ほぼ調整が行われていないキャラ。
　全てはコマンド技に委ねられているといってもいい程“シングルアクションが死んでいる”ので、明らかに上級者向けのキャラではある。

　そのコマンド技だが、これも纏まりが無く、無理やり格闘ゲーム化した感が否めない。とにかくSPを使うので、複数存在するSP回復手段を上手く活用していこう。

　最大の特徴は『シールド』。豊富なシールド手段を用いて相手の攻勢をしのぎつつ、こちらの攻撃を当てていく。

　ただ、「リターン」がやたらと少ないので、手札回収も考えなくてはならない。なにせ、「ちょっと一休み・・・・」などと気軽に振れるシングルアクションが存在しないので、節約も厳しい。

・インターバルが当てにならないので、できる限りプレイングで補おう。　無理だ。

・最大のコツは、「ダイスで良い目を出す」こと。　頑張ろう。

・８面ダイスを使用するので、ルールブックを「嘘つき野郎！」にされた。　悲しい。

Ｎａｍｅ　：アーティ＝フロイス
　ＨＰ／２０　ＳＰ／１０　ＶＰ／０
IN―　手札回収「？」　／HP回復「？」　／SP回復「？」
IS―　“　歪で広大な天性　”

　インターバル開始時に８Dを振る。出た数字がそのインターバルでの各IN「？」となる。
＜ＡＰ＞

Ａ＝『弱パンチ』　ＳＡ４　／PA２　／－

　SP増加１。　上段“回避”。　中段に２のダメージ。　＠リターン
２＝『強パンチ』　ＳＡ２　／PA３　／－

　SP増加１。　中段“回避”。　上段に３のダメージ。　＠リターン
３＝『弱キック』　ＳＡ２　／PA３　／－

　SP増加１。　上段“回避”。　上段に４のダメージ。　＠リターン
４＝『強キック』　ＳＡ１　／PA３　／－

　SP増加１。　下段“回避”。　中段に５のダメージ。　＠リターン
５＝『ジャンプキック』　ＳＡ２　／PA１　／姿勢変更『跳び』
　SP増加１。　上段に３のダメージ。　＠リターン

６＝『しゃがみキック』　ＳＡ３　／ＰＡ２　／姿勢変更『座り』
　SP増加１。　下段に４のダメージ。　＠リターン
７＝『炎の剣』　ＳＡ２　／姿勢変更『座り』
　次のターンに行う「８」のダメージを７増加する。　＠リターン
８＝『炎の剣で斬る』　ＳＡ４　／ＰＡ２　／姿勢変更『跳び』
　上段に１のダメージ。　＠リターン
９＝『火を出す』　ＳＡ３　／姿勢変更『座り』
　次のターンに行う「１０」のダメージを７増加する。　＠リターン
１０＝『火を大きくする』　ＳＡ４　／ＰＡ１　／姿勢変更『座り』
　上段＋中段にそれぞれ０のダメージ。　＠リターン
Ｊ＝『跳ぶ』　ＳＡ４　／姿勢変更『跳び』
　－　＠クイック
Ｑ＝『座る』　ＳＡ４　／姿勢変更『座り』
　－　＠チェック
Ｋ＝『防御』　ＳＡ４　／－

　上段＋中段“ガード”。　＠リターン
☆コマンド技

A・３＝『軸が違う』　SA７　／－

　あなたへの全てのダメージ、追加効果を無視する。←これは次のターンにも適応される。
２・８＝『ポップコーン＋コーラ＝無敵！！』　SA３　／－

　全段“アーマー”。　　HPを５回復する。　＠サイクル３
３・１０＝『セント・ヘレナの――“スワローファイア”』　SA５　／PA４　／－

　SP消費２。　全段にそれぞれ６のダメージ。　＠ブラスト、バスター、ライン
４・５＝『ビックリハンマー』　SA７　／PA８　／－

　SP消費１。　上段に１２のダメージ。　＠クラッシュ２、ライン
５・J＝『バリア発生装置』　SA１０　／－

　SP消費２。　全段“シールド”。　これは２ターンの間展開される。　＠セット

６・２＝『背がちぢ～む！？（：新商品）』　SA５　／姿勢変更『座る』
　SP増加３。　＠スラッシュ、サイクル３
７・K＝『炎のサムライ（弱）』　SA３　／PA６　／－

　SP消費１。　上段に８のダメージ。これは次のターンも発動する。　＠ライン

８・４＝『炎のサムライ（強）』　SA５　／PA８　／－
　SP消費１。　上段＋中段に１２のダメージ。　＠ライン、サポート
９・６＝『爆走！　スーパーカーの恐怖！！』　SA６　／PA９　／－
　SP消費２。　中段＋下段に１５のダメージ。　＠ブラスト
１０・Q＝『ブランコキック』　SA３　／PA８　／－
　上段＋下段“回避”。　上段に８のダメージ。　＠リターン、クイック、チェック
A・３・５・７＝『玄武キャノン』　SA５　／PA５　／－
　SP消費５。　全段に２０のダメージ。　＠チェック、リターン、ストライク
Ω・J・Q・K＝『セント・ヘレナの大回路（インマジ版）』　SA４　／－

　SP増加３。　＠クイック、サイクル５
