Ver.１.０
『無眼　龍刻斎（龍進）』
性別：男性　年齢：１７才

☆：使用難易度

☆☆：シングル力

☆☆☆☆☆：　攻撃評価

☆☆☆：　守備評価

＠　キャラクター設定　“　料理好きの青い侍　”

　幼い頃から裏の仕事人として、家族ぐるみで育てられた。しかし、父の死、兄の失踪を経て孤独となる。

　強面で、人混みを歩くと勝手に道が開けるタイプ。

　その見た目に反して性格は穏やかなので、料理とTVゲーム・読書（漫画）が主な趣味。他にも散歩や庭の水やりが日課。

　しかし、倒すべき相手には歪みの無い一刀を振るう。

　“救いたいものを救う、守りたいものを守る”ことが自分の“正義”であり、“強さ”であると認め、堂々と“正義の刀”を称している。

＠　キャラクター性能　“　器用貧乏・ブッパ　”

　↑とは言っても性能は悪くない。ただ、若干「下段が薄い」ために安心して使用できない。防御面も「姿勢変更」に頼っているため、多段攻撃や対空に徹底されると厳しい。「Ω」を取得しないのならば、守備評価は１段階下がるくらいなので、同キャラ戦でもない限りはできるだけ「Ω」を取得したい。

　インターバルでの動きが重要なので、常に５ターンの間でSPを２～３は確保したい。これが問題なく行えるのならば、コマンドアクションを惜しみなく使用できるので、本来は高い火力を生かせる。ただし、それでも相殺だけは注意。

　シングルの「８」「９」「１０」はかなり使いやすい。特に「８（音薙ぎ）」はこれを“座り”代わりにして戦ってもよいくらい。「９」は安心して攻撃したい時に手軽に使え、「１０」は相手の動きに「SA３」が多い場合に相殺技として活用できる（乱用は危険）。
　他には「地這鱒」も優秀だが、何と言っても主役は『銀染め刃』。これがあるという威圧感故に攻撃評価の星が２つ増加している。

　インターバルの活用によってはタフキャラの真似事もできる＝『銀染め』の可能性増加？
Ｎａｍｅ　：無眼　龍刻斎
　ＨＰ／４５　ＳＰ／３　ＶＰ／０

IN―　手札回収「５」　／HP回復「５」　／SP回復「２」
IS―　“　羅刹　”

　インターバル中にSPを２消費することで、インターバルでの回復を追加で行える。
＜ＡＰ＞

Ａ＝『弱パンチ』　ＳＡ５　／ＰＡ２　／－

　上段“ガード”　上段に３のダメージ。　＠リターン
２＝『強パンチ』　ＳＡ３　／ＰＡ３　／－

　上段“ガード”。　中段に７のダメージ。　＠ガードブレイク
３＝『蹴る』　ＳＡ３　／ＰＡ７　／姿勢変更『座り』
　下段に７のダメージ。　＠ガードブレイク
４＝『下がる』　ＳＡ５　／－

　上段＋中段＋下段“回避”。　＠クイック
５＝『縦斬り』　ＳＡ４　／ＰＡ４　／－

　上段に１６のダメージ。　SP増加１。　＠アーマーブレイク、ストライク
６＝『横斬り』　ＳＡ４　／ＰＡ４　／－

　中段に１６のダメージ。　SP増加１。　＠アーマーブレイク、ストライク
７＝『斬り上げ』　ＳＡ３　／ＰＡ６　／－

　上段に２０のダメージ。　＠アッパー
８＝『音薙ぎ』　ＳＡ８　／ＰＡ２　／姿勢変更『座る』
　SP消費１。　中段に７のダメージ。　＠エスケープブレイク、リターン、クイック
９＝『（落雷の如く）一振り』　ＳＡ４　／ＰＡ４　／姿勢変更『跳ぶ』
　ＳＰ消費１。　上段“回避”。　上段に１２のダメージ。　＠バックロスト、スタン
１０＝『双破剣』　ＳＡ３　／ＰＡ７　／－

　ＳＰ消費１。　全段“アーマー”。　上段＋下段にそれぞれ７のダメージ。　＠チェイン
Ｊ＝『跳躍』　ＳＡ５／姿勢変更「跳ぶ」

　SP「１」増加。　＠クイック、チェック、リターン
Ｑ＝『伏せる』　ＳＡ５／姿勢変更「座る」

　中段“回避”。　＠クイック、チェック、リターン

Ｋ＝『立ちガード』　ＳＡ６／－

　上段＋中段「ガード」。　＠リターン
☆コマンド技

ж　基本
J・A＝『飛空閃』　SA５　／PA２　／姿勢変更『跳ぶ』

　上段に１０のダメージ。　＠リターン
J・５＝『飛龍閃』　SA３／PA４　／姿勢変更『跳ぶ』

　上段に１５のダメージ。　＠ガード＋アーマー“ブレイク”、チェック
J・７＝『飛翔白龍』　SA３　／PA３　／姿勢変更『跳ぶ』
　中段に１７のダメージ。　＠アッパー、チェイン
J・４・５＝『封撃、鶺鴒縛頭（セキレイバクト）』　SA３　／PA３　／姿勢変更『跳ぶ』

　上段“回避”。　上段に６のダメージ。　＠リターン
Q・A＝『地這鱒・弱（ヂバイソン）』　SA４　／PA４　／姿勢変更『座る』
　中段“回避”。　下段に８のダメージ。　＠リターン
Q・６＝『地這鱒・強（ヂバイソン）』　SA３　／PA５　／姿勢変更『座る』

　中段“回避”。　下段に１６のダメージ。　＠ストライク
K・７＝『旋風落とし（ツムジオトシ）』　SA３　／PA３　／－

　上段“回避”。　中段に６のダメージ。　＠キャッチ、チョップ
K・５・６＝『大火落とし（タイカオトシ）』　SA５　／PA３　／－
　上段“回避”。　下段に９のダメージ。　＠キャッチ、チョップ
K・８＝『鞘打ち』　SA５　／PA５　／－

　中段＋下段“ガード”。　中段に５のダメージ。SP増加１。　＠チェック、リターン

K・１０＝『双破剣』　SA３　／PA７　／－

　SP消費１。　全段“アーマー”。　上段＋下段にそれぞれ７のダメージ。　＠クイック
ж　SP技

A・２＝『達走、鞘打ち（脛殺し）』　SA６　／PA２　／－

　SP消費１。　下段に５のダメージ。　＠リターン、チェイン
５・８・Q＝『羅刹貫突（ラセツカントツ）』　SA７　／PA５　／－
　SP消費２。　中段に１７のダメージ。　＠クイック、ストライク
５・６・Q＝『食龍』　SA３　／PA７　／－
　SP消費２。　全段“アーマー”。　上段＋中段に２１のダメージ。
５・６・７＝『封撃、“銀染め刃”』　SA４　／PA１２　／－
　SP消費３。　中段に１０１のダメージ。VPダメージ２。　＠ガードブレイク
A・２・３・４＝『封術、“斎活目”』　SA６　／－
　SP増加２。　＠リターン、クイック
