Ver.１.０
『アルフレッド＝イーグル』
性別：男性　年齢：１９才

☆☆☆☆：使用難易度

☆☆：シングル力

☆☆☆☆☆：　攻撃評価

☆☆☆☆：　守備評価

＠　キャラクター設定　“　弐鳥拳銃の男　”

　白煙を纏った若き銃士。
　女性に親切で、助けを求められれば迷い無く手を差し伸べる。資産の管理もしっかりしており、料理はもちろん、軽快なトークから商談での抜かりの無いピリリとしたトークもこなす。

　各種楽器の演奏にも通じており、絵心も中々。趣味は読書と、清楚な感性を持ち合わせている。顔つきもそうだが、何よりも声が透き通るように心地良く、会話をするだけで相手に安らぎを与えてくれる好青年。
　表立ったこともそうだが、裏の技。すなわち拳銃、刃物の扱いにも長けており、潜入術の水準も高い。いざとなれば、監獄にでも侵入、脱走可能。
　――以上。嘘は無い。

＠　キャラクター性能　“　高性能飛び道具・ゲームシステム高活用　”

　『ライン』『チェイン』という“２大難しい；；”アビリティのコントロールをプレイヤーに要求してくるテクニカルキャラ。加えて後述の独自システムも持つ。
　ＩＳにより、『弾丸システム』という独自の性能を持つ。コマンドアクションに多いが、（弾）と名称についているアクションにＳＰを１支払うことで『ライン』アビリティを付加できる。これにより、適度に多段攻撃を行ったり、一度に凄まじい弾幕を浴びせたりと、正に“幅”のある戦いが可能。　インターバルでの挙動も優秀。
　シングルは主に「ボクシング」スタイルを取っており、実技のコンビネーションさながらに『チェイン』を叩き込める。始動技の選択を極めれば、相手のディフェンスはズタズタになることであろう。そこから一発さされば本来は「ＩＳ」用である豊富なＳＰで凄まじいチェインコンボが入る。
　キャラの欠点としては「実は守備が悪い」こと。――といっても、評価は高い。しかし、これは「相手の動作に合わせるＰＳ」が前提。つまり理論上の☆×４である。

　キャラ対が重要という意味でも、上級者向けキャラであろう。
Ｎａｍｅ　：アルフレッド＝イーグル
　ＨＰ／３５　ＳＰ／９　ＶＰ／０

IN―　手札回収「７」　／HP回復「３」　／SP回復「３」
IS―　“　テンガロンハットのガンマン　”

　名前に『（弾）』とある動作を行う時。追加でＳＰを１消費すると、その動作は「ライン」を得る。
＜ＡＰ＞

Ａ＝『ジャブ（弾）』　ＳＡ８　／ＰＡ２　／－

　上段に２のダメージ。　＠リターン、クイック、チェイン
２＝『ストレート』　ＳＡ６　／ＰＡ３　／－

　上段＋中段“ガード”。　上段に５のダメージ。　＠リターン、クイック、チェイン
３＝『ボディフック』　ＳＡ４　／ＰＡ４　／姿勢変更『座り』
　中段に５のダメージ。　＠ガードブレイク、チェイン
４＝『アッパー』　ＳＡ４　／ＰＡ３　／－
　上段に７のダメージ。　＠アーマーブレイク、チェイン
５＝『ライトクロス』　ＳＡ４　／－

　／上段“ダメージ”カウンター＝　上段に１２のダメージ。　＠チェイン、スタン
６＝『スクリューフック』　ＳＡ３　／ＰＡ６　／－

　上段に８のダメージ。　＠相殺強化＋２、チェイン
７＝『フェイク』　ＳＡ１０　／－

　全段に０のダメージ。これに繋いだ「チェイン」動作のＳＡ＋３。　＠チェイン
８＝『上段蹴り』　ＳＡ５　／ＰＡ４　／－
　上段＋中段“回避”。　上段に７のダメージ。　＠リターン、ブラスト
９＝『跳び回し蹴り』　ＳＡ４　／ＰＡ５　／姿勢変更『跳ぶ』
　上段“ガード”。　中段に８のダメージ。　＠リターン、バスター
１０＝『グリップ強打』　ＳＡ２　／－

　／下段“ダメージ”カウンター＝　下段に１０のダメージ。　＠リターン、スタン

Ｊ＝『跳びつつ喫煙』　ＳＡ９／姿勢変更「跳ぶ」

　－　＠クイック、チェック、リターン、サイクル１
Ｑ＝『座りつつ喫煙』　ＳＡ９／姿勢変更「座る」

　－　＠クイック、チェック、リターン、サイクル１
Ｋ＝『ガード』　ＳＡ８／－

　中段＋下段「ガード」。　＠クイック、チェック、リターン
☆コマンド技

ж　基本
４・５＝『頭部狙い（弾）』　SA８　／PA３　／－
　上段に１５のダメージ。　＠スタン
６・７＝『腹部狙い（弾）』　SA８　／PA３　／－
　中段に１５のダメージ。　＠クラッシュ２
８・９＝『脚部狙い（弾）』　SA８　／PA３　／－
　下段に１５のダメージ。　＠ブラスト、バスター
J・３＝『狙い撃ち（弾）』　SA６　／PA３　／－
　上段に１５のダメージ。　＠ガードブレイク
Q・２＝『狙い撃ち（弾）』　SA６　／PA３　／－
　中段に１５のダメージ。　＠エスケープブレイク
Ｋ・Ａ＝『狙い撃ち（弾）』　SA６　／PA３　／－
　下段に１５のダメージ。　＠アーマーブレイク
Ａ・４＝『首狩り』　SA６　／PA１　／姿勢変更『跳び』
　上段に７のダメージ。　＠チェック、クラッシュ１
２・５＝『腸刺し』　SA５　／PA１　／－
　全段“ガード”。　中段に７のダメージ。　＠チェック、クラッシュ１
３・６＝『筋絶ち』　SA４　／PA１　／姿勢変更『座り』
　下段“回避”。　下段に７のダメージ。　＠チェック、クラッシュ１
９・１０＝『Ｊ／Ｒ』　SA３　／PA１　／－

　全段にそれぞれ７のダメージ。　＠クラッシュ３
Ｊ・７＝『リロード』　SA７　／姿勢変更『座り』
　ＳＰ増加２。　＠クイック、チェック
Q・８＝『リロード』　SA７　／姿勢変更『跳び』
　SP消費２。　＠クイック、チェック
Ｋ・９＝『喫煙』　SA１　／－
　－　＠リターン、スラッシュ、サイクル３
５・６＝『斬り上げ』　SA４　／PA２　／－
　上段に９のダメージ。　＠アッパー、チェイン、スラッシュ
Ω＝『ナイフのサービス（弾）』　SA７　／ＰＡ１　／－
　＊　発動時、「ジョーカーアクション」との選択を行える。
　中段に５のダメージ。　＠エスケープブレイク
Ω・７『赤い弾丸』　ＳＡ１／　ＰＡ１　／－
　中段に９０００００のダメージ。　＠ガードブレイク、クラッシュ５４
