Ver１.０
『リオナ＝ウィンガル』

性別：女性　年齢：２６才

☆☆☆：使用難易度

☆☆☆☆：シングル力

☆☆☆：　攻撃評価

☆☆☆：　守備評価

＠　キャラクター設定　“　欲望に負けた美の騎士　”

　女性と皇帝だけが居住する、現代に残るハーレム。そんなメーデン皇帝領を守護する騎士団の団長。しかし、その座は「魔剣」の力によって就いたものである。皇帝からの寵愛と自身へのプライドが、彼女の目と精神を曇らせた。魔剣はその淀みを、数百年の時をかけて待っていたのだ。魔剣に求めた力と引き換えに、彼女は魔剣が求めるままに血を供給する宿主にされてしまう。

　自ら望み、斬り刻んでしまった親友の最後が甦る。「もうやめて……」と声を枯らして嘆いても、涙を枯らして懇願しても――――魔剣は変わらずに答えた。

『　我が契約は破られぬ・・・・・・　』

＠　キャラクター性能　“　高速型・回復主体　”

　理想的には「クイック」を用いて行動の主導権を握り、「リターン」を活用してカードアドバンテージを稼いでいく。犠牲にしたライフは攻撃併用の回復とインターバルで回収し、ここでは手札回収よりもSP回復をメインに行いたい。

　攻撃の選択肢は少ないが、A～４の補助技を適切に使用することで、少ない選択肢の“質”を高めていく。SA３域での相殺が強く、また高速型の相手には「A」を用いて対抗していける。

　相手にもよるが、困ったら８～１０をブッ放してよい。特に「１０」は「リターン」持ちなので、欲望のままにチョクチョク挟むと良い。
　どちらかというと、シングルアクションを根幹に置くことで安定するタイプ。できることなら手札回復は「２インターバルに１回かな」程度に抑えられればさらに良い。跳んだり座ったりを繰り返してシンプルに決めるのもCOOL！（見栄えは悪い）。

　甘えた『カウンター』・欲望のままに『魔力大回収』……は、危険極まりない。使いどころをよく考えて、できれば使わなくてもいいくらいの堅実な立ち回りを心がけよう。

Ｎａｍｅ　：リオナ＝ウィンガル　＆　ディスペア
　ＨＰ／３０　ＳＰ／３　ＶＰ／０
IN―　手札回収「５」　／HP回復「５」　／SP回復「２」
IS―　“　呪いの加速　”

　インターバル終了時に自動的にHPを「７」回復する。この時、SPを１消費できなければこの回復は行われない。
＜ＡＰ＞

Ａ＝『魔力強化』　ＳＡ７　／－

　次のターンに行う攻撃のSAを「２」増加し、ダメージを「５」増加する。　＠リターン
２＝『魔力供給』　ＳＡ１０　／－

　HPを「４」回復する。SPを「１」増加する。　＠クイック、リターン
３＝『渇望の叫び』　ＳＡ５　／－

　HPダメージ３。　次のターンに行う攻撃のダメージを「１０」増加する。　＠クイック
４＝『絶望の昇華』　ＳＡ８　／－

　次のインターバルまで、全てのアクションに「全段“アーマー”」が付加される。
５＝『血液の栄光』　ＳＡ１０　／－

　SP消費１。　全段“回避”。　＠クイック
６＝『殴る』　ＳＡ５　／ＰＡ３　／－

　上段＋中段“アーマー”。　中段に５のダメージ。　＠クイック、リターン
７＝『蹴る』　ＳＡ６　／ＰＡ３　／－

　下段に５のダメージ。　＠クイック
８＝『水面蹴り』　ＳＡ４　／ＰＡ５　／姿勢変更『座る』
　下段に７のダメージ。
９＝『ダッシュ斬り』　ＳＡ３　／ＰＡ７　／姿勢変更『跳び』
　上段に１２のダメージ。　＠ブラスト
１０＝『癒し（吸血）の一撃』　ＳＡ３　／ＰＡ３　／－

　上段に１０のダメージ。ダメージが通った場合、HPを「７」回復する。　＠リターン
Ｊ＝『跳ぶ』　ＳＡ５　／姿勢変更『跳び』
　－　＠クイック、チェック、リターン
Ｑ＝『座る』　ＳＡ５／姿勢変更『座り』
　－　＠クイック、チェック、リターン
Ｋ＝『防御』　ＳＡ５／－

　上段＋中段“ガード”。　＠リターン、チェック
· コマンド技

ж　基本

J・A＝『空中踵落とし』　SA４　／PA５　／姿勢変更『跳び』

　上段に７のダメージ。　＠リターン、クイック
J・６＝『空中斬り』　SA３　／PA５　／姿勢変更『跳び』

　上段に１０のダメージ。　＠チェイン
Q・６＝『しゃがみ斬り』　SA３　／PA３　／姿勢変更『座り』

　下段に１０のダメージ。　＠クイック
Q・９＝『突進』　SA３　／PA７　／姿勢変更『座り』

　中段＋下段“アーマー”。　中段に１２のダメージ。

K・A＝『パワーカウンター』　SA３　／PA３　／－

　全段“アーマー”。　中段に１２のダメージ。
K・２＝『スキルカウンター』　SA８　／PA６　／－

　中段に７のダメージ。　＠クイック

K・５＝『才覚エスケープ』　SA７　／－

　上段＋中段“回避”。　＠クイック

K・６＝『魔剣の知性』　SA７　／－

　上段＋中段“回避”。　＠チェック

５・６＝『首掴みビンタ（吊り上げ）』　SA４　／PA４　／－

　上段アーマー。上段に５のダメージ。　＠アッパー、キャッチ、チェイン
ж　SP技

A・２・３・４・５＝『魔力大回収』　SA３　／－

　SP増加５。　＠クイック
A・２＝『魔力回収』　SA７　／－

　SP増加１。　＠リターン、クイック、スラッシュ
A・１０＝『欲望の一撃』　SA３　／PA３　／－

　SP消費１。　上段に１０のダメージ。ダメージが通った場合、HPを「１３」回復する。

３・９＝『破滅の突進』　SA２　／PA７　／－
　SP消費１。上段＋中段“アーマー”。　上段に１８のダメージ。　＠チェイン
J・A・５＝『魔力解放型斬り上げ』　SA３　／PA５　／－
　SP消費２。全段“アーマー”。　中段に２３のダメージ。　＠アッパー
K・２・５＝『短命の剣』　SA４　／PA１　／－

　HPダメージ７。　上段に１９のダメージ。ダメージが通った場合、「SP増加４」。
