Ver.１.０
『エリーナ＝ササクラ』

性別：女性　年齢：（２７才）

☆☆☆：使用難易度

☆☆☆：シングル力

☆☆☆：　攻撃評価

☆☆☆：　守備評価

＠　キャラクター設定　“　東洋の技を持つ騎士　”

　王族の生まれだが、末子であり、他の兄妹を助ける存在になるべく育てられた。

　始めの内は彼女もその意向に沿っていたのだが、１５の時に転機を迎える。

　ある日、御前試合として行われた試合にて東洋の剣術家と立ち会ったのだが、これに惨敗。それまで「神童」とまで呼ばれ、国の少女たちの羨望を一身に受けていた彼女。

　しかし、この日。彼女は自らの目を疑い、自らの在り方に戸惑った。

　父母含め、国の人々が彼女の敗戦を攻めたのか？　そうではない。むしろ、周囲の人々は「我が国の姫君になんてことを」と、立ち会った東洋の剣術家を野次ったのだ。

　むろん、直接何か報復をしたわけではないが、試合は半ば無かったことにされ、東洋の剣術家は突き返されるように国から払われた。

　確かに、あまりにも一方的な試合ではあったが……それは、純粋に、彼の腕が勝っていたからに過ぎない。何も、やましいことなどない。

　飾りではなく、真に剣術家として目覚めつつあったエリーナの心に火が着く。

　気がつけば、彼女は国を飛び出し、彼の元を追った。

　――あれから数年。見事皆伝を得た彼女は“真の騎士”として凱旋を果たす。

＠　キャラクター性能　“　強発生攻撃・豊富手数・豊富受身・ティッシュ　”

　まず、受身（チェック）の量が凄まじい。よって、このキャラは転んでも浮かされても様々な返しの選択が可能。下段への対応がやや弱いのだが、何、ダウンなぞ怖くない。

　攻撃の速さも高水準。また、姿勢もガンガン変更するのでディフェンスも問題ない。

　さらに、シングルの「チェイン」が多く、最速発生の『即天抜刀』もあるので一発の目もある。ＳＰをどこに使うか、その選択の余地が多いので柔軟に試合の流れに対応できる。

　「投げ」の威力は低いものの、種類が複数あるので普通に崩しとして機能する器用さ。

　全体的な火力は低いが、前述の居合いや、チェインで十二分に補える。

　ここまでだと「ほぅ、なんて隙の無いキャラなんだ」と感心が鬼なる。　確かに、隙は生じ難い……が。代わりに、隙が生じたら死ぬと思って戦おう。紙ってレベルではない。

Ｎａｍｅ　：エリーナ
　ＨＰ／２５　ＳＰ／４　ＶＰ／０
IN―　手札回収「５」　／HP回復「５」　／SP回復「２」
IS―　“　皆伝の心　”

　インターバル開始時、手札を３枚、選択して回収する。
＜ＡＰ＞

A＝『斬撃（上段）』　ＳＡ６　／PA２　／姿勢変更『座り』
　上段に７のダメージ。　＠チェック、チェイン１
２＝『斬撃（跳躍）』　ＳＡ６　／PA２　／姿勢変更『跳び』
　上段に７のダメージ。　＠チェック、チェイン２
３＝『斬撃（中段）』　ＳＡ６　／PA２　／姿勢変更『座り』
　中段に８のダメージ。　＠チェック、チェイン１
４＝『斬撃（中段）』　ＳＡ６　／PA２　／姿勢変更『跳び』
　中段に８のダメージ。　＠チェック、チェイン２
５＝『斬撃（下段）』　ＳＡ６　／PA２　／姿勢変更『座り』
　下段に７のダメージ。　＠チェック、チェイン１
６＝『斬撃（下段）』　ＳＡ６　／ＰＡ２　／－
　上段“回避”。　下段に７のダメージ。　＠チェック、チェイン１
７＝『横、一文字』　ＳＡ３　／PA５　／姿勢変更『座り』

　中段に１０のダメージ。　＠チェック、リターン
８＝『縦、一文字』　ＳＡ３　／PA６　／姿勢変更『座り』
　上段に１２のダメージ。　＠チェック、リターン
９＝『十字の突破』　ＳＡ４　／PA２　／－
　中段“回避”。　上段＋中段に１２のダメージ。
１０＝『暗黙剣』　ＳＡ５　／PA７　／－
　ＳＰ増加１。　上段＋中段“アーマー”。　上段＋中段に５のダメージ。　＠クイック
Ｊ＝『跳び上がり』　ＳＡ７　／姿勢変更『跳び』
　－　＠クイック、リターン
Ｑ＝『低座』　ＳＡ１２／姿勢変更『座り』
　－　＠クイック、リターン
Ｋ＝『防御』　ＳＡ５　／－

　全段“ガード”。　＠チェック、トラッシュ２、リターン
☆コマンド技

ж　体術
J・７＝『火散り』　SA５　／PA２　／姿勢変更『跳び』
　上段に１１のダメージ。　＠クイック
J・８＝『雷霧散』　SA３　／PA２　／姿勢変更『跳び』

　上段に１０のダメージ。　＠クラッシュ１
Q・７＝『鋭利歯車』　SA５　／PA２　／姿勢変更『座り』
　中段“回避”。　中段＋下段に７のダメージ。　＠クイック
Q・８＝『鋭利歯車』　SA５　／PA４　／姿勢変更『座り』
　下段“回避”。　中段＋下段に７のダメージ。　＠リターン
J・A・３・５・９＝『紫炎』　SA７　／PA１　／姿勢変更『跳び』
　中段に９のダメージ。　＠ガードブレイク、クラッシュ１、リターン
Q・２・４・６・９＝『紫雷』　SA７　／PA１　／姿勢変更『座り』
　中段に９のダメージ。　＠エスケープブレイク、クラッシュ１、リターン
K・７＝『地獄車』　SA４　／PA１　／姿勢変更『座り』
　上段に７のダメージ。　＠キャッチ、リターン、チョップ
K・８＝『落とし当身』　SA７　／PA０　／－
　上段に４のダメージ。　＠リターン、チョップ
K・９＝『落とし当身』　SA７　／PA０　／－
　中段に２のダメージ。　＠リターン、チョップ
A・４＝『正拳』　SA３　／PA４　／姿勢変更『座り』
　中段“回避”。　中段に５のダメージ。　＠リターン、チェイン１
２・５＝『昇竜剣』　ＳＡ４　／PA５　／姿勢変更『跳び』
　SP消費１。上段回避。　上段に６のダメージ。　＠チェイン２、アッパー
３・６＝『丹田活法』　SA８　／－

　中段＋下段“回避”。　手札を２枚、選択して回収する。SP１増加。HP４回復。

４・７＝『天来』　SA７　／－

　全段“回避”。SP２増加。　＠トラッシュ１
７・８＝『回し蹴り』　SA５　／PA２　／－
　中段“回避”。　上段に５のダメージ。　＠リターン、チェイン１、チェイン２
A・３・５＝『即天抜刀』　ＳＡ１０　／PA２　／－

　SP消費６。　上段に１５のダメージ。　＠チェック、アーマー＋エスケープブレイク

２・４・６＝『即天抜刀』　ＳＡ１０　／PA２　－

　SP消費７。　上段に１７のダメージ。　＠チェック、アーマー＋ガードブレイク
