Ｎａｍｅ　：零淨　來珠
　ＨＰ／３０　ＳＰ／２　ＶＰ／０

IN―　手札回収「９」　／HP回復「２」　／SP回復「５」

IS―　“　直感　”

　このキャラが行うアクションは全て『＠アーマー＋ガード＋回避ブレイク無効』を得る。
＜ＡＰ＞

Ａ＝『グリップ殴打』　ＳＡ５　／PA２　／－
　上段“ガード”。　上段に４のダメージ。　＠リターン、チェイン１、チェイン２
２＝『突き蹴り』　ＳＡ３　／PA３　／－

　上段＋中段“アーマー”。　中段に６のダメージ。　＠リターン、チェイン１
３＝『跳び蹴り』　ＳＡ３　／PA２　／－
　下段“回避”。　中段に６のダメージ。　＠リターン、チェイン１、チェイン２
４＝『膝蹴り』　ＳＡ３　／PA６　／－
　中段＋下段“アーマー”。　上段に６のダメージ。　＠チェイン２
５＝『首骨折り』　ＳＡ５　／PA２　／姿勢変更『跳び』

　立ち姿勢の相手のみ。　上段に１０のダメージ。　＠キャッチ、クラッシュ２、スタン
６＝『踵落とし』　ＳＡ４　／ＰＡ４　／－
　上段に８のダメージ。　＠クイック、クラッシュ１、チェイン３
７＝『スライディング』　ＳＡ５　／ＰＡ２　／姿勢変更『座り』
　中段“回避”。　下段に４のダメージ。　＠クイック、チェック、チョップ
８＝『避け撃ち』　ＳＡ６　／ＰＡ１　／－
　上段＋下段“回避”。　上段１０のダメージ。　＠クイック、ブラスト、トラッシュ１
９＝『ジャンプ撃ち』　ＳＡ６　／ＰＡ１　／姿勢変更『跳び』
　上段に１０のダメージ。　＠クイック、ブラスト、トラッシュ１
１０＝『伏せ撃ち』　ＳＡ８　／PA１　／姿勢変更『座り』
　中段“回避”。　中段に１０のダメージ。　＠クイック、ブラスト、トラッシュ１
Ｊ＝『跳ぶ』　ＳＡ７　／姿勢変更『跳び』

　－　＠クイック、リターン
Ｑ＝『座り』　ＳＡ７　／姿勢変更『座り』

　－　＠クイック、リターン
Ｋ＝『バックステップ』　ＳＡ１０　／－
　上段＋中段“回避”。　＠クイック、リターン
☆コマンド技

ж　基本

Ω・（いずれかのカード１か２枚）＝『領域』　SA１　／－

＊　この効果は重複しない。

　インターバル開始時にＳＰを３払う。これを拒否した時、この効果は終了する。

　これ以後、あなたが行う「コマンド技」は『＠リターン』を得る。　＠リターン
２・６＝『神符・爆炎』　SA５　／ＰＡ７　／－

　全段に１６のダメージ。　＠セット、ガードブレイク、トラッシュ１
Ｋ・３＝『神符・雷剋』　SA７　／PA３　／－
　上段に１１のダメージ。　＠スタン、ライン、チェイン３
２・８＝『神符・凍結』　SA３　／PA１　／－
　／下段“ダメージ”カウンター＝　下段に３のダメージ。ＳＰダメージ１。

　＠ライン、クラッシュ３
Ｋ・５＝『神符・鉄鋼』　SA５　／－
　全段“ガード”。　＠ライン
Ａ・４＝『神符・乱風』　SA２　／－
　／上段“ダメージ”カウンター＝　全段に５のダメージ。　＠ライン、アッパー

７・１０＝『神符・閃光』　ＳＡ１１　／ＰＡ０　／－

　全段にそれぞれ１のダメージ。　＠回避ブレイク、ライン、トラッシュ１
６・８＝『神符・濁流』　ＳＡ３　／PA８　／－

　中段＋下段に３のダメージ。ＳＰダメージ１。　この攻撃は３ターンの間行われる。

　＠ライン

３・９＝『神符・流砂』　SA９　／ＰＡ６　／－

　中段＋下段にそれぞれ０のダメージ。このターン、相手が行う動作のＳＡは全て３減少する。この攻撃は５ターンの間行われる（ラウンドを跨ぐ）。　＠ライン

６・９＝『神符・闇重』　ＳＡ５　／ＰＡ０　／－

＊この効果は重複しない。　全段に０のダメージ。これの継続中、相手の『跳び』姿勢は無視される。この攻撃は３ターンの間行われる。　＠ライン、クラッシュ１

５・８＝『神符・樹縛』　SA６　／－

　中段＋下段に０のダメージ。　＠ライン、チェイン（１・２・３）

４・５＝『霊符・治療』　SA８　／－
　ＨＰ５回復。　＠ライン
Ａ・１０＝『異常霊力キャパシティ』　ＳＡ１０　／－
　“サイクル４”。　＠スラッシュ、リターン
Ｊ・Ｑ・Ｋ＝『魔符』　ＳＡ１　／－
　ＳＰ消費５　／中段“ダメージ”カウンター＝　全段に７０のダメージ。

