Ｎａｍｅ　：閃鞘　黒刃
　ＨＰ／３３　ＳＰ／４　ＶＰ／０

IN―　手札回収「５」　／HP回復「５」　／SP回復「３」

IS―　“　閃鞘の血統　”

　SPを２支払うことで、行う動作は使用タイミング「スラッシュ」を得る。
＜ＡＰ＞

Ａ＝『凪』　ＳＡ６　／PA２　／－
　上段“回避”。　上段に６のダメージ。　＠クイック、リターン、チェイン
２＝『松籟』　ＳＡ６　／PA１　／－

　中段“回避”。　中段に６のダメージ。　＠クイック、リターン、チェイン
３＝『朔風』　ＳＡ６　／PA１　／－
　下段“回避”。　下段に６のダメージ。　＠クイック、リターン、チェイン
４＝『颶風』　ＳＡ７　／PA２　／－
　上段“回避”、中段＋下段アーマー。　上段に１４のダメージ。　＠ガードブレイク
５＝『閃跳』　ＳＡ９　／PA１　／姿勢変更『跳び』

　上段に９のダメージ。　＠クイック、エスケープブレイク
６＝『閃走』　ＳＡ９　／ＰＡ１　／姿勢変更『座り』
　中段に９のダメージ。　＠クイック、エスケープブレイク
７＝『蹴り抜け』　ＳＡ７　／ＰＡ３　／姿勢変更『座り』
　中段“回避”。　下段に５のダメージ。　＠クイック、チョップ
８＝『ソバット』　ＳＡ４　／ＰＡ５　／姿勢変更『跳び』
　中段ガード。　中段に７のダメージ。　＠クイック、クラッシュ１、相殺強化－１
９＝『肘打ち』　ＳＡ３　／ＰＡ５　／姿勢変更『座り』
　中段ガード。　上段に８のダメージ。　＠クイック、クラッシュ１、相殺強化＋１
１０＝『狂風』　ＳＡ４　／PA６　／－
　上段＋中段に１１のダメージ。　＠リターン、クラッシュ２
Ｊ＝『跳ぶ』　ＳＡ９　／姿勢変更『跳び』

　－　＠チェック、スラッシュ
Ｑ＝『伏せる』　ＳＡ９／姿勢変更『座り』

　中段回避。　＠チェック、スラッシュ
Ｋ＝『バックステップ』　ＳＡ１０　／－
　全段回避。　＠スラッシュ

☆コマンド技

ж　基本

Q・A＝『旋風』　SA７　／PA４　／姿勢変更『座り』

　中段“回避”。　上段に８のダメージ。　＠クイック、リターン、トラッシュ１
Q・２＝『黒風』　SA７　／PA３　／姿勢変更『座り』

　下段“回避”。　下段に８のダメージ。　＠クイック、リターン、トラッシュ１
Q・３＝『無風』　SA７　／PA３　／姿勢変更『座り』

　全段“回避”。　中段に８のダメージ。　＠クイック、トラッシュ１

J・A＝『一針（投擲）』　SA８　／PA１　／姿勢変更『跳び』

　上段に４のダメージ。　＠（Ｊのみリターン）、ライン、チェイン
J・２＝『黒針（投擲）』　SA７　／PA１　／姿勢変更『跳び』

　中段に４のダメージ。　＠（Ｊのみリターン）、ライン、チェイン
J・３＝『影針（投擲）』　SA７　／PA１　／姿勢変更『跳び』

　下段に４のダメージ。　＠（Ｊのみリターン）、ライン、チェイン
４・７＝『夜風』　SA４　／PA２　／－

　上段＋中段ガード。　上段＋中段に４のダメージ。この攻撃は２回行う。

４・８＝『颪』　SA４　／PA２　／－

　中段回避。　上段に７のダメージ。　＠クラッシュ２
４・９＝『一風』　SA２　／－

　“上段＋中段ダメージ”＝カウンター／　上段＋中段に４のダメージ。
J・４＝『閃針（投擲）』　ＳＡ７　／ＰＡ１　／姿勢変更『跳び』

　SP消費１。　全段にそれぞれ２のダメージ。　＠ライン、ストライク
Q・４＝『烈風』　SA３　／ＰＡ２　／－
　全段ガード。　SP消費１。　全段にそれぞれ４のダメージ。
K・４＝『突風』　ＳＡ４　／PA３　／姿勢変更『座り』
　中段ガード。　SP消費１。　中段に８のダメージ。　VPダメージ１。

５・６＝『ネクタイ直し』　SA４　／－
　下段回避。　“サイクル１”。　＠クイック、リターン
J・Q・K・Ω＝『獄刑・鎌風』　ＳＡ３　／ＰＡ３　／－

　SP消費７。　全段にそれぞれ２のダメージ。この攻撃は１０回行われる。
（いずれかのカード１１枚）＝『黒絶』　ＳＡ５　／ＰＡ０　／－

HP消費３。　上段に０のダメージ。　攻撃が命中かガードされた場合、相手のHP・VP
を０にする。　＊HP８以下の時にしか使用できない。

