Ver１.０
『ネフィス・ロイ』

性別：女性　年齢：永遠の２０代（謙虚な心）

☆☆☆☆☆：使用難易度
☆☆☆：シングル力
☆☆☆☆☆：　攻撃評価

☆☆☆：　守備評価

＠　キャラクター設定　“　軍事アドバイザー　”

　主に戦地への人材派遣と展望支援が生業の才女。各国の要人はもちろん、各業界のご隠居衆ですら頼ってくる正に“世界の母”状態。

　しかし、実際に直接彼女と関わりを持つ人間は少ない。大抵は彼女の意思を伝え聞いた、もしくはそれ自身が有能な配下が遣わされる。そのため、この女性の存在を「脅し」や「虚構」の類と疑い、実在したとしてもそれは噂とは違う、ただの傀儡であろうと推測する輩も多い。
　実際。彼女は一度かつて所属していた組織と共に処分されたことになっており、表立って歩けない理由もそこにある。
　そんな彼女はキャンディーが大好き。いつでも机には飴入れのビンが置いてある。

＠　キャラクター性能　“　ストライカー（援軍）多様型・万能型　”

　そもそも個人が強い。もっとも、それだけでは苦しいものはあるものの、やろうと思えばかなり頑張れる程。それに強力無比なストライカーがあるのだからやりきれない。

　主に動きとして、『△△指示（パターン○）』を常に控えながら本人も殴ったり蹴ったり避けたりが楽。ただし、『強襲指示』は潰し（圧殺）要員としては今一つなのでその時はディフェンスに徹しよう。ここで倒しきる必要はなく、時間を稼いでSPを溜め、状況をグングン有利にしていく。インターバルを迎えるたびに有利になると考えていいので、守りに固執していくのも○。

　フィニッシャーは見て解かるとおりに『爆撃要請』と『弾幕要請』。これらの決定力が凄まじいので、それまでの攻撃は相手の回避手段を限定する攻撃として機能すると素晴らしい。別にストライカーを駆使して、＋本体の肉弾戦で手数勝ちしても全然OK。

　若干守備面が甘いので、そこは「Ω」で補おう。そのためのSPでもある。

　護衛させながら、「９」「１０」を上手く使っていこう。実はSP管理の難易度が高いので、ライン管理と両立していかないとすぐに息切れする。SPを貯金していても油断は禁物。

Ｎａｍｅ　：ネフィス・ロイ
　ＨＰ／３５　ＳＰ／６　ＶＰ／０
IN―　手札回収「８」　／HP回復「２」　／SP回復「３」
IS―　“　間の戦術（戦況操作）　”

　インターバルでの回復を行わないことを選択してもよい。その場合、次の１ターン目は互いにカードを「ライン１」に置く事ができない。

＜ＡＰ＞

Ａ＝『ジャブ』　ＳＡ５　／PA２　／－

　上段“ガード”。　上段に３のダメージ。　＠ライン、クイック、リターン、チェイン
２＝『ストレート』　ＳＡ４　／PA３　／－

　中段“ガード”　上段に５のダメージ。　＠クイック、リターン、チェイン
３＝『ガゼルパンチ（リバー）』　ＳＡ３　／PA３　／姿勢変更『座り』
　中段“回避”。　中段に６のダメージ、SPダメージ１。　＠リターン
４＝『回し蹴り』　ＳＡ３　／PA４　／－

　上段“回避”、中段“ガード”。　上段に８のダメージ。　＠リターン、ダウン
５＝『爪先潰し』　ＳＡ５　／PA２　／－
　下段に８のダメージ。　＠ブラスト
６＝『大外刈り』　ＳＡ４　／ＰＡ３　／姿勢変更『座り』
　立ち姿勢の相手にのみ有効。上段に８のダメージ。　＠リターン、キャッチ、チョップ
７＝『四方固め』　ＳＡ５　／姿勢変更『座り』

　ダウン状態の相手にのみ有効。下段に５のダメージ、SPダメージ３。　＠クラッシュ２
８＝『関節（四肢関節）固め』　ＳＡ２　／－

　／中段ダメージ“カウンター”＝上段に７のダメージ　＠クラッシュ１
９＝『戦術考察』　ＳＡ６　／－
　SP増加２。『メテオ』からカードを２枚選択して手札に戻す。　＠リターン
１０＝『戦略展望』　ＳＡ１０　／姿勢変更『座り』
　次のインターバルで行う回復は、別々の２種類を選択できる。　＠チェック
Ｊ＝『跳ぶ』　ＳＡ５　／姿勢変更『跳び』
　－　＠クイック、リターン
Ｑ＝『座る』　ＳＡ５／姿勢変更『座り』
　－　＠チェック、リターン
Ｋ＝『回避』　ＳＡ５　／－

　上段＋中段“回避”。　＠クイック、チェック
☆コマンド技

ж　体術
J・４＝『ドロップキック』　SA２　／PA４　／－
　上段＋中段“回避”。　中段に８のダメージ。　＠バスター、相殺強化＋１
J・５＝『高空踵落とし』　SA１　／PA５　／姿勢変更『跳び』

　上段“アーマー”。　上段に９のダメージ。　＠リターン、バスター
Q・A・２＝『左ボディフック』　SA４　／PA２　／姿勢変更『座り』
　中段に５のダメージ、SPダメージ１。　＠リターン
Q・４・５＝『金的』　SA４　／PA４　／－

　「男性」にのみ有効。　下段に７のダメージ、SPダメージ２。　＠ブラスト
ж　部隊指揮

J・A＝『射撃指示（パターン１）』　SA６　／PA３　／－
　上段に１２のダメージ。　＠ライン、サポート、バスター
２・４＝『射撃指示（パターン２）』　SA６　／PA３　／－
　下段に１２のダメージ。　＠ライン、サポート
Q・７＝『強襲指示（パターン１）』　SA３　／PA５　／－
　上段に８のダメージ。　＠ライン、サポート、クイック、チェック
２・８＝『強襲指示（パターン２）』　SA３　／PA５　／－
　中段に８のダメージ。　＠ライン、サポート、リターン
A・３＝『設置指示（催涙）』　ＳＡ６　／－

　上段＋中段に０のダメージ。　＠セット、サポート、チョップ
７・８＝『設置指示（爆破）』　ＳＡ３　／－

　／ダメージ“カウンター”＝下段に２３のダメージ。　＠セット、サポート、アッパー、クラッシュ２
２・３・４＝『狙撃指示』　SA８　／PA５　／－

　上段に１５のダメージ。　＠ライン、サポート、ガードブレイク
K・５・６・９＝『爆撃要請』　ＳＡ１　／－

　SP消費８。　全段それぞれに１７のダメージ。自分にも当る。　＠セット、サポート
A・２・３・７＝『弾幕要請』　ＳＡ５　／－

　SP消費X＋５。　全段にX×２のダメージ。　＠ライン、セット、サポート
J・K＝『護衛指示』　ＳＡ６　／－

　SP消費１。　全段“ガード”。　＠リターン、ライン、サポート
Q・K＝『護衛精神発揮』　SA９　／－
　全段“ガード”。　＠スラッシュ、ライン、サポート
