Ｎａｍｅ　：リリィ＝ブランケッシュ＝ドラゴンナイズ
　ＨＰ／５５　ＳＰ／４　ＶＰ／１
IN―　手札回収「５」　／HP回復「１０」　／SP回復「３」
IS―　“　剣速一体　”

　このキャラは『バニッシュS』『スラッシュS』の２つのフォームを持つ。
　開始時は『バニッシュS』。　＊フォームはスキル上の指示でのみ変更される。
＠フォーム効果　『バニッシュS＝PA＋２』、『スラッシュS＝SA＋２』。

＜ＡＰ＞

Ａ＝『パンチ』　ＳＡ５　／PA４　／－

　上段“アーマー”。　上段に７のダメージ。　＠クイック、リターン
２＝『パンチ』　ＳＡ６　／PA４　／－

　上段＋中段“アーマー”。　中段に６のダメージ。　＠クイック
３＝『ソード（弱）』　ＳＡ１　／PA６　／－
　上段“アーマー”。　上段に１０のダメージ。　＠チェイン
４＝『ソード（弱）』　ＳＡ２　／PA６　／－

　上段“アーマー”。　上段に８のダメージ。　＠チェイン
５＝『キック』　ＳＡ３　／PA５　／姿勢変更『座る』
　中段に８のダメージ。
６＝『キック』　ＳＡ４　／ＰＡ５　／－
　中段“アーマー”。　上段に８のダメージ。
７＝『ソード（強）』　SA２　／PA７　／－
　上段に１４のダメージ。
８＝『ソード（強）』　ＳＡ３　／PA７　／－

　下段に１２のダメージ。　＠チョップ
９＝『手甲備え』　ＳＡ６　／姿勢変更『座る』
　中段“ガード”。　次の動作は、『全段アーマー』を得る。　＠リターン
１０＝『強振』　ＳＡ３　／PA１２　／－
　上段＋中段“ガード”。　中段＋下段に２５のダメージ。　＠バックロスト
Ｊ＝『跳ぶ』　ＳＡ１２　／姿勢変更『跳び』
　－　＠クイック、リターン
Ｑ＝『座る』　ＳＡ１０／姿勢変更『座り』
　－　＠チェック、リターン
Ｋ＝『バックステップ』　ＳＡ１０　／－

　全段“回避”。　＠スラッシュ、トラッシュ１
☆コマンド技

J・６＝『ワーム崩し（カカト）』　SA４　／PA８　／姿勢変更『跳び』
　上段に１３のダメージ。　＠チョップ、ブラスト、バスター、トラッシュ１、チェイン
Q・２＝『天昇剣』　SA３　／PA３　／姿勢変更『跳び』

　上段“回避”。　中段に１０のダメージ。　＠アッパー、チェック
３・４＝『ハイスラッシュ』　SA２　／PA４　／－
　SP消費１。　全段“アーマー”。　全段に１８のダメージ。
７・８＝『サマーソルト』　SA４　／PA２　／－

　SP消費１。　全段“アーマー”。　上段に１０のダメージ。　＠クラッシュ２
１０・A＝『ショルダーアタック（棘有り）』　SA５　／PA６　／姿勢変更『座り』
　中段“アーマー”。　中段に８のダメージ。　＠フォーム変更『バニッシュ』、リターン
１０・３＝『下段薙ぎ払い』　SA４　／PA２　／－
　上段＋中段“回避”。下段に1０のダメージ。　＠フォーム変更『スラッシュ』、リターン
１０・５＝『輪月閃』　SA６　／PA４　／姿勢変更『跳び』
　上段に１０のダメージ。　＠フォーム変更『バニッシュ』、アッパー、リターン
１０・７＝『裏拳』　SA７　／PA２　／－
　中段“回避”。　上段に８のダメージ。　＠フォーム変更『スラッシュ』、リターン
１０・K＝『納刀』　ＳＡ８　／－

　“サイクル３”。　＠フォーム変更『バニッシュ／スラッシュ』、リターン、チェイン
４・７・８＝『抜刀』　ＳＡ２　／PA６　／－
　／ダメージ“カウンター”＝中段に１８のダメージ。　＠クイック
K・Q・８＝『グランドクロス』　SA３　／PA４　／－

　／下段ダメージ“カウンター”＝下段に２２のダメージ。　＠クラッシュ３、チェック
５・６＝『グリーブスルー』　ＳＡ５　／PA５　／－
　上段に８のダメージ。SPダメージ１。　＠クイック、アッパー、キャッチ、チェイン
J・Q＝『角を触る』　ＳＡ４　／－

　HPを５回復する。　SPを２回復する。　＠クイック、リターン
（手札を１０枚）＝『剣速連弾』　ＳＡ９　／PA８　／－
　SP消費１５。　全段にそれぞれ６のダメージ。　この攻撃は５回行われる。
Ω＝『Dragons　Rule』　SA０　／－
　SP消費６。　／このスキルの発動＝このラウンド中、このキャラが行う動作は全て『全段アーマー』『アーマーブレイク無効』『不利姿勢完全拒否』を得る。
