Ver.１.０
『シルバー・FOX』

　性別：男性　年齢：２８才

☆☆：使用難易度

☆☆☆☆☆：シングル力

☆☆☆　：攻撃評価

☆☆☆☆　：守備評価

＠　キャラクター解説　“　最速の殺人狂　”

　人の命を奪いことに快楽を感じ、人の命乞いを聞くことに酔いしれる生粋の変態。ただ、そこいらの変態とは異なり、常軌を逸した身体能力を誇る。

　元々は非常に高名な資産家の長子としてこの世に出でた。教育も最高品質のものを受け、両親も立場に踏ん反り返ることなく、厳しく、されど愛を込めて我が子を育む。

　――その結果。勤勉美麗に育った少年は、齢１３にして突如母親を惨殺。

　狂い、苦しみつつも。それでも我が子を校正しようと喘ぐ父の両腕を斬りおとし、「今までサンキュウ♪」の一言と共に凶刃は家を出た。

　そのあまりにも残忍な経緯と、あまりにも卓越した才能はすぐさま裏組織の目に留まり、
最高品質の鉄砲玉として雇われることとなる……。
＠　キャラクター性能　“　高速型、回避型　”

　まず、「座り」姿勢の性能が優秀すぎる。攻撃に姿勢変更も多いので、中段に対して非常に嘗め腐った動きが可能。シングルアクションだけでも相手を手玉に取れるポテンシャル。
　見た目と性能に反して案外とHPが高いので、２～３発いいのをもらってもへっちゃらなのが嬉しい。慣れてきたら「J」「Q」を繰り返してカードアドバンテージを稼げるようになろう。もとから回避が高いので、出来るだけ「Ω」には頼らないようにしたい。

　また、他キャラとは攻撃速度の格が違いすぎるので、これを存分に見せ付けたい。むしろ噛み合えばあらゆるキャラを封殺できる。

　カードとゲージに余裕ができたらコマンドアクションを立ち回りに組み込んでいく。J・Qを絡めたコマンドを多用する事により、SP効率とダメージアップが望める。最終的にはダウンコンボ、エリアルコンボにいつでも移行できる状態で立ち回りたい。

・一定キャラ以外への即死コンボを所持している。チェイン無しで決めれば尚、美しい。

・カウンターは先手では使用しにくい。ただし、当れば試合に勝ったようなもの。

・天敵は“エスケープブレイク”。全段ヒットのものは諦めるしかないので、やられる前にやること。相手によっては「インターバルを迎えたら死ぬ」ことになりかねない。

・とにもかくにも、まずはシングルアクションを極めていきたい。

Ｎａｍｅ　：シルバー・FOX

　ＨＰ／４０　ＳＰ／７　ＶＰ／０

IN―　手札回収「３」　／HP回復「１」　／SP回復「１」

IS―　“　純粋で、真っ直ぐな人殺し　”

　ゲーム開始時に手札を５枚トラッシュする。

　「座り」姿勢のとき、中段が当らない。

＜ＡＰ＞

Ａ＝『斬り抜け（跳び）』　ＳＡ７　／PA２　／姿勢変更『跳び』

　上段に７のダメージ。　＠リターン、クイック、スラッシュ、チェイン
２＝『斬り抜け（高速）』　ＳＡ９　／PA１　／－

　中段に７のダメージ。　＠クイック、スラッシュ、チェイン
３＝『斬り抜け（屈み）』　ＳＡ８　／PA２　／姿勢変更『座り』

　中段“回避”。　下段に７のダメージ。　＠クイック、スラッシュ

４＝『デッドアングル（背後）』　ＳＡ７　／PA２　／姿勢変更『座り』

　中段に９のダメージ。　＠クイック、キャッチ
５＝『デッドアングル（頭上）』　ＳＡ７　／PA２　／姿勢変更『跳び』

　上段に９のダメージ。　＠クイック、キャッチ
６＝『逸脱反応（横軸）』　ＳＡ８　／ＰＡ２　／－

　中段に７のダメージ。　＠クイック、エスケープブレイク

７＝『逸脱反応（縦軸）』　ＳＡ８　／ＰＡ２　／－

　全段に７のダメージ。　＠クイック

８＝『斬り抜け（往復）』　ＳＡ６　／ＰＡ２　／姿勢変更『座り』

　上段＋下段“回避”。　上段＋下段にそれぞれ５のダメージ。　＠クイック

９＝『６角跳び（高速跳躍）』　ＳＡ１０　／ＰＡ１　／－

　SP消費２。　全段“回避”。全段に３のダメージ。このダメージは２回入る。　＠クイック、エスケープブレイク

１０＝『余裕過ぎる戦闘（嘲笑動作）』　ＳＡ６　／－

　相手のSPを４増加させる。　「メテオ」からカードを１枚選択して手札に戻す。
Ｊ＝『跳ぶ』　－　／姿勢変更『跳び』

　－　＠クイック、チェック、リターン

Ｑ＝『伏せる』　－　／姿勢変更『座り』

　－　＠クイック、チェック、リターン

Ｋ＝『バックステップ（神速）』　－　／姿勢変更『跳ぶ』

　全段“回避”。　＠スラッシュ、リターン
☆コマンド技

ж　基本

J・A＝『飛び越え』　SA７　／姿勢変更『跳び』

　上段“回避”。　＠クイック
J・２＝『飛び越え』　SA７　／姿勢変更『跳び』

　上段“回避”。　＠クイック
J・３＝『飛び越え斬り』　SA６　／PA１　／姿勢変更『跳び』

　上段に９のダメージ。SP１増加。　＠リターン、トラッシュ１

Q・４＝『低空疾走』　SA７　／姿勢変更『座り』

　下段“回避”。　＠クイック
Q・５＝『低空疾走』　SA７　／姿勢変更『座り』

　下段“回避”。　＠クイック
Q・６＝『疾走斬り』　SA６　／PA１　／姿勢変更『座り』

　下段に９のダメージ。SP１増加。　＠リターン、トラッシュ１

５・６＝『脚部狙い』　SA５　／PA２　／－

　上段“回避”。　下段に５のダメージ。　＠スタン

２・７＝『背面投げ』　SA４　／PA３　／－

　SP消費１。　上段に１０のダメージ。　＠キャッチ、チョップ、チェイン
４・９＝『蹴り上げ』　SA５／　PA３　／－

　SP消費１。上段“回避”。　上段に７のダメージ。　＠アッパー、ブラスト、チェイン
Q・９＝『倒れ込み』　ＳＡ５　／ＰＡ４　／姿勢変更『座り』

　SP消費１。　下段に１３のダメージ。　＠クイック、チョップ
J・７＝『飛び掛り』　SA４　／ＰＡ３　／姿勢変更『跳び』

　SP消費１。　上段に９のダメージ。　＠スラッシュ、アッパー
A・２・３・４＝『腹刺しカウンター』　ＳＡ０　／－

　／上段ダメージ“カウンター”＝中段に２０のダメージ。　＠クイック、クラッシュ４

ж　SP技

A・K＝『斬り裂き』　ＳＡ３　／ＰＡ３　／－

　SP消費２。　「ダウンしている相手」に１３のダメージ。　＠クラッシュ１
３・K＝『叩き落とし』　ＳＡ１　／ＰＡ５　／－

　SP消費２。　「エリアル状態の相手」に７のダメージ。　＠クラッシュ３
