Ver.１.０
『白虎』

性別：男性　年齢：１９才

☆☆☆：使用難易度

☆☆☆☆☆：シングル力

☆☆☆☆☆：　攻撃評価

☆☆☆☆☆：　守備評価

＠　キャラクター設定　“　強さを学んだ神童　”

　ただ“勝つ”のであれば強い必要はない。勝てば“強い”わけではない――それが今にある彼の基礎。

　彼は幼子の時、“虎神様の像”の前で拾われた。高名な武道家の長男となったが、父がサラリーマンとして忙しいことと、祖父が“強ければ良い”という滅茶苦茶奔放な教育精神を持っていたことで野生児のようになってしまった。
　そんな彼は“強さ”を求めて今日も、ド突く相手を探して徘徊する。

＠　キャラクター性能　“　高火力コンボ・豊富な姿勢変更・回避動作付き攻撃　”

　何か引っかかれば即チェインコンボを叩き込む脅威のシングルアクションを持つ。

　シングルアクションも強いが、加えてコマンドアクションの火力も激しい。しかも相手の「スタンバイ」を壊す攻撃が多いので、ガードも辛い。とっさの対応力が低いキャラ（クイック・チェック等が少ない）はコンボの餌食になりやすい。対峙する場合は手札を温存して選択肢を常に抱え込んでおこう。

　最も厳しいのは「手札管理」。まともにやっていたら回収力の低さがハンパ無いので、技を使って戻すか、技を使って節約するか、工夫が求められる。シングル力が「☆×５」に到達しないのは、それだけでは手札が枯渇しがちだから。

　戦闘スタイルは幾つかあるが、安定性を求めるのならば『輪転連携スタイル』。リターンアクションを繰り返してカードアドバンテージをがっつり稼いでいこう。回避力も高いぞ！　ただし、火力は低くなるので適度に大技を振り回してみよう。

　火力万歳ならば『虎牙・掌主軸スタイル』でキマリ！　「虎牙」系の技でSPを回収しつつJ・Qで手札回収。大味のSPアクションを振り回して相手をビビらそう。ダメージ・インターバル？　そんなものは大量のHPでいくらでも誤魔化せる（キリッ！

　他にも上段を執拗に、怒涛のように攻める「飛び掛かり型」や、対応力の低いキャラに対する「虎輪虎連」コンボも勢い満点！

Ｎａｍｅ　：白虎
　ＨＰ／７０　ＳＰ／３　ＶＰ／１
IN―　手札回収「２」　／HP回復「１５」　／SP回復「２」
IS―　“　直線的過ぎる闘争心　”

　インターバル開始時にSP増加１。　先行、後攻判断の際、SPは３低いものとして扱う。
＜ＡＰ＞

Ａ＝『正拳』　ＳＡ３　／PA９　／－

　上段＋中段“アーマー”。　上段に７のダメージ。　＠リターン、相殺強化＋－２
２＝『崩拳』　ＳＡ３　／PA９　／－

　上段＋中段“アーマー”。　中段に７のダメージ。　＠リターン、相殺強化＋－２
３＝『飛爪撃』　ＳＡ５　／PA７　／姿勢変更『跳び』
　上段に１１のダメージ。　＠クイック、ブラスト、チェイン１
４＝『虎爪』　ＳＡ５　／PA６　／姿勢変更『座り』
　下段に８のダメージ。　SP増加１。　＠チェイン１、チェイン２
５＝『虎牙』　ＳＡ４　／PA６　／－
　上段“回避”。　上段に８のダメージ。　SP増加１。　＠チェイン１、チェイン２
６＝『転虎掌（テンコショウ）』　ＳＡ５　／ＰＡ５　／－

　中段＋下段“回避”。　上段に８のダメージ。　＠クイック、チェイン１
７＝『破山』　ＳＡ４　／ＰＡ５　／－

　SP消費２。全段“アーマー”。　全段にそれぞれ５のダメージ。　＠スラッシュ
８＝『虎輪』　ＳＡ３　／ＰＡ５　／－
　上段“回避”。　中段に７のダメージ。　＠アッパー、チェイン２
９＝『虎蓮』　ＳＡ５　／ＰＡ３　／－
　SP消費２。　上段に７のダメージ。　＠リターン、クイック、アッパー、チェイン２
１０＝『白虎拳』　ＳＡ２　／ＰＡ１５　／姿勢変更『座り』
　SP消費３。　中段に３０のダメージ。SPに１０のダメージ。　＠バスター、スタン
Ｊ＝『戦場の咆哮』　ＳＡ３　／－
　全段“アーマー”。　「メテオ」からカードを３枚選択して手札に戻す。　＠リターン
Ｑ＝『林王の呼吸法』　ＳＡ５　／姿勢変更『座り』
　HP・SP回復２。「メテオ」からカードを１枚選択して手札に戻す。　＠リターン
Ｋ＝『気合防御』　ＳＡ４　／－

　上段＋中段“ガード”。攻撃が当った場合、SP増加２。

☆コマンド技
ж　技
J・３＝『襲撃爪』　SA５　／PA５　／姿勢変更『跳び』

　SP消費１。　上段“アーマー”。　中段に１５のダメージ。　＠バスター
J・５＝『対牙拳』　SA３　／PA８　／姿勢変更『跳び』
　SP消費１。　上段に１３のダメージ。　＠ブラスト、相殺強化＋２
Q・２＝『古頭王（コズオウ）』　SA３　／PA８　／姿勢変更『座り』
　SP消費１。　中段“アーマー”。　中段に９のダメージ。　＠ブラスト、相殺強化＋３
Q・４＝『後足伸翔（コウソクシンショウ）』　SA４　／PA７　／姿勢変更『座り』
　中段“回避”。　上段に１１のダメージ。　＠バスター、アッパー

Q・５＝『虎牙来来（コガライキ）』　SA４　／PA６　／姿勢変更『座り』
　中段“回避”。　下段に８のダメージ。　SP増加１。　　＠バスター
K・A＝『速打正拳』　SAX　／PA４　／－

　SP消費X。　上段“アーマー”。　上段に７＋２Xのダメージ。　＠クイック

K・３＝『王虎爪撃』　SA３　／PA８　／姿勢変更『跳び』

　上段＋中段“アーマー”。　上段に１２のダメージ。　＠クイック、バスター
K・７＝『紅葉破山』　SA４　／PA５　／－

　SP消費３。　全段“アーマー”。　全段にそれぞれ９のダメージ。　＠バスター
A・２・５＝『虎牙覇掌（コガハショウ）』　SA３　／PA７　／－

　上段＋中段“アーマー”。　上段に８のダメージ。　SP増加３。　＠チェイン２
A・２・K＝『虎牙砲掌（コガホウショウ）』　SA５　／PA５　／－

　全段“アーマー”。　中段に１０のダメージ。　SP増加３。
４・８＝『輪（手）』　SA３　／PA６　／－

　上段＋下段“回避”。　中段に８のダメージ。　＠チェック、リターン
５・９＝『輪（足）』　SA３　／PA６　／－
　中段＋下段“回避”。　下段に８のダメージ。　＠チェック、リターン

J・K＝『転（手）』　SA５　／PA２　／－

　上段＋中段“ガード”。　上段に８のダメージ。　＠チェック、リターン

Q・K＝『転（足）』　SA５　／PA２　／－

　上段＋下段“ガード”。　下段に８のダメージ。　＠チェック、リターン

６（８・９・Kのいずれか１枚）＝『輪転拳』　SA４　／PA５　／姿勢変更『座る』

　中段“回避”、下段“ガード”。　中段に１０のダメージ。　＠クイック、チェック
８・９・K＝『虎王片鱗』　SA５　／PA５　／－
　次のターンに行う攻撃は「全段“アーマー”」「SP消費・SA・与ダメージが２倍」となる。
